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Політика ліцензування 

Megapolis.DocNet політика ліцензування 
 

Компанія «Інтекресі Бейз» (далі – Вендор) пропонує декілька варіантів ліцензування програмного продукту 

Megapolis.DocNet (далі – Система) відповідно до того, як клієнти зазвичай використовують обчислювальні 

ресурси.  

 

Модель ліцензування за користувачами надає можливість ліцензувати користувачів та/або пристрої. Для 

клієнтів, які не можуть визначити кількість користувачів, компанія «Інтекресі Бейз» пропонує модель 

ліцензування на основі кількості ядр процесора сервера. Таке ліцензування надає клієнтам точніший 

показник обчислювальної потужності та більш узгоджену метрику ліцензування, яка не залежить від 

кількості користувачів та від того, де розгортаються рішення: на фізичних локальних серверах, у 

віртуальних середовищах чи у хмарі. 

 

Ліцензування за користувачами 
 

Згідно з моделлю ліцензування за користувачами, клієнти купують окрему ліцензію для кожного пристрою 

та/або користувача, який отримує доступ до Системи чи до будь-якого з її модулів. Таким чином ліцензія 

користувача Системи є іменною. 

Для доступу до Системи кожен користувач або пристрій повинен мати окрему користувацьку ліцензію, 

що відповідає версії Системи, до якої надається доступ.  

 
На цьому малюнку зображена модель ліцензування за користувачами.  

Примітка: Поняття «пристрій» охоплює також будь-які пристрої та ПЗ, якими не керують люди напряму 

(в тому числі зовнішні сервіси, скрипти, боти, роботи та інше). Такі пристрої також потребують ліцензій 

користувача Системи, навіть якщо їх підключення до Системи відбувається опосередковано.  

Примітка: Використання апаратного або програмного забезпечення, яке зменшує кількість пристроїв або 

користувачів (мультиплексування/пулінг), що безпосередньо отримують доступ до Системи або 

використовують її, не зменшує кількість необхідних ліцензій користувачів.   
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Ліцензування за кількістю ядер процесора сервера 
Згідно з моделлю ліцензування за кількістю ядер процесора сервера додатків Системи (далі — 

ліцензування за ядрами), кожному серверу додатків має бути призначена відповідна кількість придбаних 

ліцензій на ядро.  

 

На відміну від моделі ліцензування за користувачами, ліцензування за ядрами надає доступ до Системи 

необмеженій кількості користувачів або пристроїв – як зсередини, так і ззовні організації. За цією моделлю 

клієнтам не потрібно купувати додаткові користувацькі ліцензії для доступу до Системи.  

 

 

На цьому малюнку схематично зображений фізичний сервер, фізичний процесор, фізичні та віртуальні ядра, віртуальні машини 

й контейнери, які згадуються в цьому документі. 

 

 

 

 

Фізичний сервер  

(Physical server) 

Фізичний Сервер – це апаратна система, яка забезпечує роботу серверного 

програмного забезпечення у тому числі на якому може працювати сервер застосунків 

Системи. Апаратний розділ або блейд вважається окремим фізичним сервером. 

Фізичний процесор  

(Physical processor) 

Фізичний Процесор - це фізичний чіп, який знаходиться у фізичному сервері та містить 

одне або кілька фізичних ядр 

Фізичний ядро  

(Physical core) 

Кожен фізичний процесор містить окремі обчислювальні блоки (менші фізичні 

процесори), які називаються фізичними ядрами процесору. Деякі фізичні процесори 

мають два фізичних ядра, деякі чотири, деякі шість або вісім і так далі. 

Віртуальне ядро  

(Virtual core) 

Віртуальне ядро – це віртуальне представлення одного або декількох апаратних потоків. 

Апаратний потік  

(Hardware thread) 

Апаратний потік – у розуміння цієї ліцензійної політики це hyper-threading у фізичному 

процесорі. Кожне фізичне ядро у фізичних процесорах які підтримуються Системою 

Megapolis.DocNet має два апаратних потоки. 

Фізичне операційне середовище  

(Physical Operating System Environment) 

Фізичне операційне середовище – це налагоджена на безпосередню роботу на 

фізичному сервері операційна система або частина екземпляра операційної системи.  
 

 

Ліцензування Системи у фізичному операційному середовищі 

Під час роботи у фізичному операційному середовищі Система автоматично використовує тільки 

ліцензовану кількість фізичних ядр процесора на фізичному сервері. Для використання одного фізичного 

ядра процесора необхідно мати одну ліцензію Системи на ядро. 

Ліцензування Системи у віртуальному операційному середовищі 

Система може розгортатися у віртуалізованих середовищах, що дозволяє запускати окремі екземпляри 

Системи у різних віртуальних операційних середовищах (віртуальних машинах чи контейнерах). 
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Вендор пропонує розширені права, опції та переваги віртуалізації, щоб забезпечити більшу гнучкість для 

клієнтів, які розгортають програмне забезпечення у віртуальних операційних середовищах.  

 
 Цей малюнок ілюструє дві віртуальні машини, кожна з яких має по два віртуальних ядра.  

У віртуальних операційних середовищах застосовуються ті самі принципи ліцензування, що й у фізичних. 

Усі віртуальні ядра, на яких працює Система, повинні бути ліцензовані.  

 

Щоб ліцензувати окремі віртуальні машини, клієнти повинні придбати окрему ліцензію Системи на ядро 

для кожного віртуального ядра (віртуального процесора, віртуального ЦП або віртуального потоку), 

виділеного цій віртуальній машині. 

 

Примітка: Модель ліцензування Системи за ядрами дозволяє створювати віртуалізовані середовища з 

динамічним переміщенням віртуальних машин між серверами для оптимального розподілу ресурсів. 

  

Додаткові ліцензії на віртуальні ядра потрібні, коли:  

• Один апаратний потік підтримує кілька віртуальних ядр (для кожного віртуального ядра потрібна 

ліцензія на ядро). 

• Більше двох апаратних потоків одночасно підтримують одне віртуальне ядро (одна ліцензія на ядро 

дозволяє використання не більше ніж двох апаратних потоків). 
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Ліцензування Системи у контейнерах 

Система підтримує розгортання на платформах Linux та Docker, що дозволяє використовувати контейнерні 

технології для розгортання Системи. Контейнери забезпечують віртуалізацію на рівні операційної системи, 

що дозволяє запускати кілька ізольованих програм в одному операційному середовищі.  

Використання контейнерів спрощує:  

• сценарії швидкого розгортання;  

• побудову мікросервісної архітектури; 

• швидке масштабування прикладних сервісів. 

Контейнери відрізняються від віртуальних машин тим, що всі контейнери на фізичному сервері 

використовують спільну операційну систему. Вони менш ресурсоємні, швидко запускаються, легко 

масштабуються та забезпечують високий рівень портативності. 

Віртуальні машини, на відміну від контейнерів, забезпечують віртуалізацію на апаратному рівні. Кожна 

віртуальна машина має власну операційну систему, віртуальну пам’ять та віртуальні ядра, що гарантує 

повну ізоляцію та можливість індивідуального налаштування середовища. 

 

Цей малюнок ілюструє відмінності між контейнерами та віртуальними машинами.  

Контейнери та віртуальні машини структуровані по-різному, але з точки зору моделі ліцензування 

Системи за ядрами вони вважаються однаковими.   

Усі віртуальні ядра, на яких працює Система у контейнерах, повинні бути ліцензовані. Для ліцензування 

окремого контейнера клієнт повинен придбати ліцензію Системи на ядро для кожного віртуального ядра 

(віртуального процесора, віртуального ЦП або віртуального потоку), виділеного контейнеру. 

   

Примітка: Модель ліцензування за ядрами дозволяє будувати середовища, у яких здійснюється динамічне 

переміщення контейнерів між серверами для перерозподілу ресурсів.  
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Ліцензування Системи для непромислового використання  
 

Усі клієнти зобов’язані ліцензувати Систему, яку вони встановлюють, налаштовують та використовують, 

незалежно від того, у фізичних чи віртуальних середовищах вона розгортається. Водночас для цілей 

розробки, тестування або демонстрації повне ліцензування промислового рівня може бути економічно 

недоцільним. 

З цієї причини Вендор пропонує окремі, економічно ефективні варіанти ліцензування Системи для 

непромислового використання. 

 

NFR (Not For Resale) 

Версія Системи NFR – це повнофункціональна версія Системи, що включає всі можливості та призначена 

виключно для розробки, тестування та демонстрації. NFR не можна використовувати у промисловому 

середовищі або з комерційними даними. Будь-які тестові дані, що використовуються у версії Системи NFR, 

заборонено переносити на промислові оточення. 

Примітка: Промислове середовище – це середовище, до якого мають доступ кінцеві користувачі Системи 

та яке використовується не лише для збору відгуків, розробки або тестування. Ознаками промислового 

середовища, зокрема, є: 

• підключення до виробничої бази даних; 

• наявні механізми аварійного відновлення;  

• використання середовища у промисловому режимі будь-який проміжок часу. Навіть якщо 

середовище використовувалося у промисловому режимі протягом кількох секунд, воно вважається 

промисловим. 

Ознайомлювальна версія (Trial)  

Ознайомлювальна версія Системи — це повнофункціональна пробна версія, термін дії якої автоматично 

закінчується через визначений Вендором час.  

На відміну від версії NFR, ознайомлювальна версія Системи може використовуватись у тому числі на 

промислових оточеннях до моменту завершення строку її дії. Дані, створені або використані в 

ознайомлювальній версії, можуть бути перенесені до промислового середовища. 
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Ліцензування Системи в умовах мультиплексування  
«Мультиплексування» означає використання апаратного або програмного забезпечення для 

об’єднання підключень, перенаправлення даних або зменшення кількості пристроїв чи користувачів, які 

безпосередньо отримують доступ Системи або використовують її. 

• Мультиплексування не зменшує кількість необхідних ліцензій. Всі користувачі та пристрої повинні 

мати відповідні ліцензії незалежно від того, чи здійснюється доступ до Системи безпосередньо або 

опосередковано. 

• Будь-який користувач або пристрій, який отримує доступ до Системи або контенту, що надається 

Системою, у тому числі через автоматизовані процеси, повинен мати ліцензію користувача Системи.  

• Кількість рівнів апаратного чи програмного забезпечення між Системою та кінцевим користувачем 

або пристроєм не впливає на кількість необхідних ліцензій користувача Системи.  

• Ручне передавання даних, отриманих із Системи, від одного працівника до іншого не вимагає 

наявності ліцензії користувача Системи у працівника-отримувача. 

 

  

На цьому малюнку показано приклад мультиплексування через пристрій CRM.  

Ліцензії користувачів Системи потрібні: 

• користувачам або пристроям, які безпосередньо вводять, запитують або переглядають дані з Системи; 

• користувачам або пристроям, які вводять дані, запитують або переглядають дані з Системи через 

пристрій мультиплексування/пулінгу (наприклад, CRM-сервер на малюнку вище). Це також включає 

користувачів, які переглядають дані через веб-застосунки або вводять інформацію в базу даних через 

проміжне програмне забезпечення. 

Якщо користувачі надсилають дані з Системи електронною поштою або за допомогою інших технологій 

обміну повідомленнями, одержувачам таких даних ліцензія користувача Системи не потрібна. При 

мультиплексуванні ці правила не змінюються.  
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